
A Holodeck Like Entertainment Distribution

元宇宙云XR 
沉浸内容分发平台
打造新型娱乐社交方式
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投资亮点
独家技术壁垒的第一梯队XR娱乐公司

网络效应
• 近30场巡回展览, 复玩率位居行业第一
• 分发场景涵盖零售、影院、办公、综合娱乐馆、博物展览馆等
• 适用场景涵盖密室逃脱、电竞、沉浸式剧场、互动社交游戏等

独家技术
• 全国唯一针对线下娱乐场景的边缘云XR分发平台
• 全球独家无限行走®算法提高大空间坪效
• 腾讯和英伟达在国内唯一线下娱乐场景的5G✖XR云技术合作商

优质内容
• 5款自研独家内容，10款合作独家内容，20余款合作分发内容
• 拥有目前国内数量最多、质量最高的游戏内容库
• HTC VIVEX投资的唯一国内LBE
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行业生态成熟
分发成为突破口

线下VR体验将会成为未来
线上分发的重要入口

VR体验迎来拐点
4000亿娱乐等待开拓

市场分析
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天使轮融资

第一代
平台开发完成

2018 - 2019 20192018

项目里程碑
完成所有环节的技术开发以及落地自营、联营商业验证

深圳
直营门店

HTC战略投资

2017.11 2018.10

与腾讯视频、万
象影城的独家战
略联营计划

近30场
巡回展览测试数据

2020.10 2021.3

与腾讯、英伟达合
作研发云XR成功

中国地区
云VR方案推出

全国5家
联营门店

2020

东南亚地区
出海战略

（已有一家门店落地）

2021.10
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全网VR第一作品转制

VRCORE大奖入围

SIF 沉浸式国际影节最
佳中国作品

亲子体验首选 Raindance 国际影节

最佳多人互动体验

《寻找黎明》 《安迪的世界》 《解梦画师》 《苹果》《回廊》
日本惊悚IP

大空间
沉浸式
剧场

8款

全球一百余款高质量互动内容
联合业内知名内容厂商以及分发平台聚合一线内容

1小时
密室
10款

独家分发
合作分发

共计80+款

自研

6%
独家

分发

13%

非独家

81%

内容构成
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投资收益

同时游玩人数 8人/模组

占地面积 80㎡/模组

人员配备 2人

前期设备投入 30万元

场地成本（预估） 2.4万元

月营收 10-16万元

月利润率 80%-50%

回本周期 4-8个月

真实行走
场地内真实行走，甚
至跑动。杜绝感官冲
突带来的眩晕感。

感官模拟
用户可以在体验中
感受到风、震动、
冷热甚至气味。

同场支持8位玩家分
组同时进入，组内相
互可以看见对方。

社交多人

全感大空间VR
构成目的地型消费

2021/12/3 本资料版权归 深圳位形空间科技有限公司 所有 6



投资收益

同时游玩人数 4人/模组

占地面积 16㎡/模组

人员配备 1人

前期设备投入 15万元

场地成本（预估） 4800元

月营收 4-6万元

月利润率 80%-50%

回本周期 3-6个月

小空间站立式VR
提供高流转高坪效

部署方便
模块化标准生产，便
捷运输，可以现场傻
瓜式1天内组装完成。

高流转
15分钟到30分钟每
场，短时间提高总
接待人次。

4㎡每个模组，可以任
意组合适应不同的场
地需求和场景。

小型化
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以解密类体验作为战略
引入独家多款1小时密室内容
超 40% 销售来源于密室类长时间内容
同系列复购率超过 30% !

VR无限主题探索
更沉浸互动的奇特环境与故事

50mins差异化项目
更短时长拓展玩家场景，适应快节奏娱乐

4-6倍单平米收益
现实空间不用更改装修，云端下载更新主
题内容

相对于传统密室的优势
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引入独家高流转VR鬼屋
《回廊》
超 3倍同行坪效，
高达 2000元每平方运营效率!

无需NPC演出
更沉浸互动的奇特环境与故事，无需演员

所需时长短
每15分钟流转一场

更换主题容易
现实空间不用更改装修，云端下载更新主
题内容

相对于传统鬼屋体验的优势
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独家
云VR

¼传统设备成本，

½现场运营成本,

可以实现超10倍的规模化潜力。

没有很重的
背包电脑

没有复杂的
系统设置

没有繁杂的
线材

相关软著

21项

相关商标

19项

关键参数：
RTT时延<70ms
MTP时延<20ms

帧率90帧
码率30Mbps

公网增加时延 5-10ms
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三大技术模块支撑分发闭环
以技术驱动的独家SDK获得独家分发优势



发明专利号：CN108008820A

50㎡ 模拟
无限空间

多玩家
分组并行

6.25㎡/人
超高坪效

中国

游幕
60人

美国

THE VOID
17人

日本

Tyffon
14人

中国香港

Sandbox VR
12人

美国

Dreamscape
12人

美国

Zero Latency
10人

3X

无限行走®算法
带来极致
高坪效

*专利、软著、商标全面保护

*每一百平方、每小时运载人数对比

高达2000元月坪效，

10倍优于传统娱乐项目的坪效。
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全流程分发闭环
以技术驱动的完整生态闭环获得独家分发优势
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国际背景带来的全球分发能力
海外引入顶尖IP内容进行中国市场变现
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商场
影院系列
游艺城

文旅地产
各类景点
主题公园

博物展馆
企业

公众场馆

合作伙伴
与头部视频网站、顶级商业文旅地产以及三大运营商紧密合作，实现快速落地
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参股股东

合作产业资源

参股股东与产业资源
VR行业领军企业参股，广泛业内外资源联动
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团队介绍
英国知名院校UCL毕业团队，全球首个算法商业化团队，行业优质资源背书

联合创始人

艺术顾问

Rairi Glynn

曾在北京国家美术
馆、巴黎蓬皮杜、
伦敦泰特策划展览

商业指导

Kevin Leung

HTC ViveX中国
总经理及以色列加
速器事业发展总监

商业顾问

Matt Jakob

国际机构Nexus总
监/策划白宫、谷
歌等政企项目

团队/顾问

首席执行官

彭俊熙

• 9年互联网行业
连续创业成功者
• 曾成功创办多个
垂直领域行业第一
社区平台
• 深耕VR/AR空间
感知扩大算法领域
• 擅长运营和营销
工作

项目总监

刘力权

•中国首个获国际影
节奖项VR导演/出
品人
• 伦敦UCL大学ialab
研究实验室重定向研
究小组核
心成员
• 由其执导制作《寻
找黎明》为国内全网
分发量第一的VR体
验

技术总监

黄佳胜

• 交互式重定向行
走算法发明者
• 具有非常丰富的
重定向行走算法技
术经验，所负责的
多个项目引领行业
前端走向
• 伦敦学院大学建
筑学硕士，建筑学
优等硕士学位

技术顾问

Yuri Suzuki

迪士尼、谷歌、松
下研究顾问/国际
知名新媒体艺术家

创始团队

团队成员近20人，全本科以
上学历，研究生学位7人。近
半数为名校研究团队。
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CCTV 13项目报道 (https://dwz.cn/0deCFuzj)广泛业内获奖与认可

《Apple》主创团队于伦敦

社会影响力
国家高新企业，5G应用大赛和国内外知名电影节获奖
备受广大媒体关注，获各级创赛、政府支持

凤凰卫视 专题报道

2021/12/3 本资料版权归 深圳位形空间科技有限公司 所有 19



• 2017年12月获得由深圳大学校友会颁发的新锐优秀企业奖
• 2018年8月获得“深创杯” 突出双创项目奖
• 2018年9月获得2018年深圳“逐梦杯” 优秀奖
• 2018年9月获得2018年深圳创新创业大赛行业决赛三等奖
• 2018年10月获得全球Creative Business Cup中国区一等奖
• 2018年10月获得“海峡杯”深圳赛区一等奖
• 2018年最佳大空间技术金V奖
• 2018年Raindance Film Festival Best Multi Person VR
Experience
• 2019年最佳大空间技术金V奖
• 2019年砂之盒沉浸影像展SIF2019最佳中国作品奖
• 2019年12月极客公园酷公司TOP30 榜单入选
• 2020年最佳大空间技术金V奖
• 2020年4月ChinaBang Awards 2020 地产科技榜单TOP10
• 2020年9月华为VR开发应用大赛VR游戏三等奖
• 2020年9月南昌国际虚拟现实大赛三等奖
• 2020年10月大湾区5G应用创新大赛非凡潜力奖
• 2020年11月世界5G大会5G应用最具成长性企业
• 2020年12月获得"中房杯"5G商旅文科技创新应用大赛消费级应
用卓越奖
• 2021年10月 《安迪的世界》作品入选美国洛杉矶 FIVARS 电影节

荣誉

• 终端接入验证方法、装置及计算机设备
• 重定向行走方法、重定向行走服务器及重定向行走系统
• VR大空间体验玩家分组防碰撞系统Unity SDK软件
• 仿生迷廊大空间VR体验软件
• 巨构城市模拟VR体验软件V1.0
• 混合空间实验室大空间VR体验软件V1.0
• 苹果大空间VR体验软件V1.0
• 粒子世界模拟VR体验软件V1.0
• 密室灵兽搜集AR体验软件V1.0
• 安迪的世界大空间VR体验软件V1.0
• 解梦画师大空间VR体验软件V1.0
• 寻找黎明大空间VR体验软件V1.0
• 魔鬼猫沉浸世界VR体验软件V1.0
• 风力电控系统Unity SDK软件V1.0
• 大空间VR多场次分组放映系统Unity SDK软件V1.0
• MR视频自动编辑输出系统Unity SDK软件V1.0
• VR装备机械旋转电控系统Unity SDK软件V1.0

专利

附录1: 荣誉资质
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商务合作
derek@configreality.com
微信: houstun

沉浸式体验领导者
www.configreality.com
www.yomov.com
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